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5-Dörfer – CUP 2009

B E A C H H A N D B A L L

Für alle Spieler, Trainer / Betreuer und Schiedsrichter

Nachstehend erhaltet ihr noch einmal die „BEACHREGELN“ sowie

ein paar Punkte bzw. Regeländerungen auf die alle teilnehmenden Mann-

schaften achten sollten und die Schiedsrichter auch bei Nichtbeachtung

dementsprechend pfeifen/durchgreifen werden:

· Die Spieler/innen können Nummern auf dem Trikot tragen oder auf dem Oberarm oder Oberschenkel die Nummern aufzeichnen.

· Die Spieler/innen müssen 16 Jahre alt sein.

· pro Spiel/Mannschaft dürfen nicht mehr als 10 Spieler/innen eingesetzt werden – davon max. 2 Torhüter, die entsprechend gekennzeichnet sein müssen.

· Die Mannschaft muss während des gesamten Spielverlaufs einen Spieler auf der Spielfläche als Torwart benennen. Ein Spieler, welcher als Torwart gekennzeichnet ist, kann jederzeit die Position als Feldspieler einnehmen. Ebenso kann ein Feldspieler jederzeit die Position des Torwarts einnehmen.

· Eintritt des Torwartes nur an/in der eigenen Torraumseitenlinie. Torwarttor zählt nur 2 Punkte, wenn dieser vorher in der Verteidigung/im Tor stand.

· Ist der Spielstand am Ende der Halbzeit unentschieden, wird das „GOLDEN GOAL“ angewendet. Dieses beginnt mit einem Hochwurf. Sieger ist die Mannschaft, welches als erste ein Tor erzielt. Der Sieger erhält für die gewonnene Halbzeit einen Punkt.

· Wenn beide Halbzeiten von derselben Mannschaft gewonnen werden, ist diese mit 2:0 Punkten Gesamtsieger.

· Wird eine mögliche Tendenz zum passiven Spiel erkennbar, wird das Warnzeichen gezeigt. Dies gibt der ballbesitzenden Mannschaft die Gelegenheit, die Angriffsweise umzustellen, um den Ballverlust zu vermeiden. Falls sich die Angriffsweise nach dem Anzeigen des Warnzeichens nicht ändert oder kein Torwurf ausgeführt wird, wird ein Freiwurf gegen die ballbesitzende Mannschaft gegeben. Der Freiwurf wird an der Stelle ausgeführt, an der sich der Ball bei der Spielunterbrechnung befand.

· Gewinnt jede Mannschaft eine Halbzeit, ist der Spielstand unentschieden. Da stets ein Sieger zu ermitteln ist, wird ein „PENALTY“ gespielt.

Bei Penalty:

· es werden maximal 5 werfende Spieler für das Penaltywerfen bestimmt/ausgewählt – die restlichen Spieler haben sich hinter dem Spielfeld bzw. außerhalb in Höhe der Mittellinien aufzuhalten.

· Der abwehrende TW darf nicht mehr als 1 – 1,5 m aus seinem Tor zur Abwehr herauskommen. Stößt der TW mit dem Spieler zusammen, außerhalb der 1,5 m Begrenzung, gibt es 5 Punkte für die angreifende Mannschaft.

· Bei eigenem Penaltywurf muss der TW nach Anpfiff den Ball innerhalb von 3 Sekunden auf seinen Mitspieler/Werfer passen/abspielen.

· Direkte Torwürfe vom Torwart werden nicht als Tor gewertet.

Punktevergabe:

· -    Torwarttor aus dem eigenen 6-Meter-Raum = 1 Punkt

· -    Feldspieler – Kempa – Tor = 2 Punkte

· -    Torwarttor aus dem Spielfeld/Angriff (auch Torwartkempa) = 2 Punkte

·      wenn dieser vorher auch in der Verteidigung/im Tor war.

· -    6 m = 1 Punkt für das Foul und 1 Punkt für den verwandelten 6m.

· -    Glatter Sieg = 2 Punkte, Penalty Sieg = 2:1 Punkte

Strafen:

· -    Falsches Auswechseln/Wechselfehler = Hinausstellung

· -    2 Minuten Strafen = Hinausstellung

· -    Erklärung der Hinausstellung:

·      Die Hinausstellung ist dem fehlbaren Spieler und dem Zeitnehmer vom 

·      Schiedsrichter deutlich anzuzeigen.

·      Während der Hinausstellungszeit darf der hinausgestellte Spieler nicht am  

·      Spiel teilnehmen, und die Mitspieler dürfen ihn nicht auf der Spielfläche 

·      ersetzen.

·      Die Hinausstellung beginnt mit der Wiederaufnahme des Spieles durch

·      Pfiff. Hinausgestellte Spieler dürfen ersetzt werden oder das Spielfeld

·      wieder betreten, sobald es einen Ballbesitzwechsel zwischen den beiden

·      Mannschaften gegeben hat.

·      Die zweite Hinausstellung eines Spielers bedingt dessen Disqualifikation.

·      Die Disqualifikation ist grundsätzlich nur bis zur Beendigung des

·      laufenden Spiels wirksam und als Tatsachenfeststellung der Schieds-

·      richter anzusehen.

· -    Bei einer direkten roten Karte: 3 Punkte und Sperre für den Rest der 

·      Spielzeit. Der Spieler oder Offizielle muss die Spielfläche und den

·      Auswechselraum sofort verlassen.

· -    Bei besonderen unsportlichen Verhalten kann das Kampfgericht den

·      Spieler oder Mannschaftsoffiziellen für das komplette Turnier

·      ausschließen.

